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INDICADORES DE DESEMPEÑO: 

1. Describe la función del Mouse dentro de las interfaces gráficas y las acciones y procedimientos que se pueden realizar con cada uno de sus botones.

2. Interactúa con cada uno de los objetos que conforman una interfaz gráfica utilizando el mouse para realizar acciones como: mover, señalar, arrastrar, etc.

3. Toma conciencia de la importancia de los sistemas operativos y los accesorios de Windows para el desarrollo de distintas actividades informáticas cotidianas.

4. Da un uso adecuado a las diferentes herramientas informáticas en el desarrollo de las actividades propuestas por el docente para responder a la conectividad.

NOTA:

· Lee con mucha atención cada punto del taller luego resuelve cada uno en hojas de block, cada punto equivale 0.3125, el taller equivale al 40 %. Al momento de la sustentación presentar el bloc de notas al orden del día (cuaderno virtual) con todo lo trabajado en los periodos (tercero y cuarto) organizado y completo, la sustentación equivale al 60 %. 

· El taller debe presentarse a mano completamente, con portada, márgenes, marcada, en hoja de bloc tamaño carta y sin rayas muy buena presentación, sin doblar envolver o arrugar. Y sustentar de forma oral y escrita.


ACTIVIDAD.

1. Escribe con tus propias palabras qué son los periféricos.

2. Elabora un mapa conceptual donde se evidencia la importancia de los periféricos y se explique cuáles son los de entrada, los de salida, los de almacenamiento y la función de cada uno de ellos.

3. ¿Cuáles son las características del Mouse?

4. Consulta cuáles son los tipos de Mouse que existen hoy en día resaltando su importancia en el mercado y dibújalos, señalando sus diferentes partes.


5. En forma de cuadro dibuja y explica cuáles son los tipos de punteros que se visualizan en Windows y menciona la función de cada uno.

6. Consulta qué es el Túnel carpiano.

7. ¿Cómo se puede evitar este tipo de enfermedad y qué recomendaciones darías tú para controlarlo?

8. ¿Cómo son llamados también los procesadores de texto?

9. ¿Cuáles son las funciones de un procesador de textos?

10. Diga 2 ejemplos de procesadores de texto.

11. ¿Qué es Word y para qué sirve?

12. Dibuje el icono de Microsoft Word.

13. Buscar las siguientes palabras en un diccionario o libro de informática:

Archivos – Sector – computadora – analogías – virus biológicos – virus Informáticos – memoria – almacenamiento – datos.

14. Realiza una sopa de letras con 15 palabras que tengan que ver con la tecnología.

15. ¿Qué son las redes sociales y para qué se utilizan?

16. Escriba el nombre de 3 navegadores para internet.
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